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• Generelt om nyeste versjon

• Installasjon av RService 7.95

• Oppstart av ny turnering / gjenbruk av tidligere turneringer

• Dommeradministrasjon

• Rankinglister

• Kampoppsett /Dommerskjemaer

• Resultat innlegging

• Visning av resultater/tabeller på ekstern skjerm

• Rapportering til forbundet
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Installasjon

RService 7.95 distribueres nå kun via nedlastbar fil fra Forbundets nett sider.
 
  www.bocciatc.no   Rservice, regler og dommer info

Last ned den aktuelle filen (eks. RService795.zip) som alltid vil være en zip-fil og 
inneholde følgende filer: 
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http://www.bocciatc.no/


Installasjon

Start installasjonen ved å klikke på  Setup.

Oppgraderinger vil alltid ha høyere versjonsnummer enn foregående, slik at ny 

versjon vil overskrive eksisterende, dvs ingen avinstallering er nødvendig på 

forhånd.

1. Pakk ut alle. 

2. Kjør: Setup.exe 

3. Følg anvisningene på skjermen. 

      Du vil under installasjonen kunne få noen spørsmål om at det allerede finnes   

      en nyere versjon av aktuell fil på maskinen, svar da Ja til å beholde den 

       eksisterende.
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Installasjon

6. For Windows 10 er dette ikke alltid mulig. 

    Høyreklikk da på RService7 ikon og velg Kjør som Administrator
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3. Det blir automatisk opprettet en katalog under RService7 som heter Turneringsrapport. 

   Denne benyttes til å lagre turneringsrapporter for oversending til forbundet.

4. RService anbefales å kjøres i Windows modus og som Administrator.

5. Dette gjøres ved å høyre klikke på ikonet for RService, velg Egenskaper etterfulgt av 

     Kompatibilitet og nedenstående bilde kommer opp. Velg angitt opsjon under 

     Kompatibilitetsmodus. Avslutt med Bruk/OK.  Velg å kjøre som Administrator.



Installasjon

Bildet over viser den komplette hovedmenyen.
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Rservice7Etablering av ny turnering

Det finnes flere alternativer for å etablere en ny turnering:

1. Velg via hovedmenyen

a. Angi ønsket navn på ny Turnering og lagre

b. Definer så Turneringsdata og legg inn lag/puljedata eller rankinglister.

c. Les inn dommerfilen fra forbundet, evt. fra annen turnering.

Med denne metoden får du en helt ny Turnering og alle data må defineres fra grunnen av.
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Etablering av ny turnering

2. Velg eller (Fil/ Hent Fil / Turnering) via hovedmenyen
 

a. Åpne en Turneringen som du ønsker å bruke som basis for den nye turneringen

b. Velg :(angi her den nye navnet på Turneringen).

c. Oppdater Turneringsdata, lag/deltakere (rankinglister)

a. Slett alle kampresultater via Endring Turneringsdata

Med denne metoden kan du gjenbruke det som er likt fra en tidligere Turnering, obs at alle 
kampresultater må slettes manuelt.
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Etablering av ny turnering

3. Velg Fil/Ny Turnering via hovedmenyen.

a. Angi ønsket navn på ny Turnering og lagre.

b. Velg: Importer data fra annen Turnering.

c. Velg så en turnering du ønsker å gjenbruke, alle data fra denne turnering kopieres 
så inn i din nye, inklusive rankinglistene.

d. Korriger eventuelle navn på lag/deltakere og puljedata om nødvendig.

e. Ingen kampresultater er kopiert over
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Velg Turneringsdata/Grunndata for Turnering og følgende bilde kommer opp.

Turneringsdata er obligatorisk og brukes bla ifm Turneringsrapporten til forbundet. 

De tre første linjene (Turneringsnavn, Turneringsdato og Turneringssted) må fylles i og være 

unike for denne turneringen.
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De tre første linjene (Turneringsnavn, Turneringsdato og Turneringssted) må fylles i og være unike for 

denne turneringen.

Avslutt med å trykke Lagre Data
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Puljedata – Lag/Spillere

Puljedata og lag / spillere kan nå legges inn på 2 måter.  

Den ene er å benytte den prosedyren som er beskrevet her under, den andre er å 

benytte Rankinglister.

Dersom rankinglister skal benyttes som grunnlag for turneringen, erstattes denne 
rutine av det som er beskrevet under Administrasjon av Rankinglister. 

Observer at man kan bruke denne prosedyre på noen klasser/puljer mens 
rankinglistene kan benyttes for andre klasser/puljer i samme turnering
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Innlegging av puljedata – lag og spillere

For hver pulje legges her inn spillernes navn inn (individuelt spill), ved lagspill legges lagenes navn 

inn.  Trykk for hvert lag/spiller du legger inn. De lagres da automatisk.

Typespill og Klasse legges også inn for puljen, husk å trykke Lagre Puljedata for at disse 2 skal bli 

lagret for den aktuelle puljen. Dette må gjentas for alle puljer. 

For lagspill kan man i tillegg legge inn inntil 25 spillere under klasse fri pr. lag. 

Velg først lag i feltet oppe til venstre, skriv inn navn på deltaker, trykk for hver deltaker som angis.
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Hvordan virker rankinglisten.

Rankinglisten er tabellen (plassering) i hver klasse i Norgesserien.

Den finner du tabellene på hjemmesiden  (www. bocciatc.no) under Stevner.

Her tar vi ett eksempel.
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Hvordan virker rankinglisten.

Det er meldt på 18 stk. i klasse åpen boccia individuelt.

1. Anny Grande

2. Egil Olsen

3. Ola Hansen

4. Egil Lundin

5. Rob Hansen

6. Bjørn Eriksen

7. Leo Raastad

8. Monika Hansen

9. Ann K Solbakken

10. Tor O Richardsen

11. Lene Kjærstad

12. Vidar Wiborg

13. Ove Solbakken

14. Torbjørn Lilleby

15. Erik Vatvet

16. Svein Andersen

17. Ola Norman 

18. Ove Karlsen

Etter sjekk på Norgesserien ble rankingen slik:

1. Vidar Wiborg

2. Egil Olsen

3. Ola Hansen

4. Ann K Solbakken

5. Tor O Richardsen

6. Lene Kjærstad

7. Anny Grande

8. Ove Solbakken

9. Torbjørn Lilleby

10. Erik Vatvet

11. Svein Andersen

12.  Bjørn Eriksen

13.  T1.  Heidi Råstoga

14.  T2.  Ove Norman

15.  T3   Monika Hansen

16.  T4   Egil Lundin

17.  T5   Leo Raastad

18.  T6 Rob Hansen
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Hvordan virker rankinglisten.

Det skal være 3 puljer i klasse åpen av 6 spillereDet skal være 3 puljer i klasse åpen av 6 spillere

Pulje 1                                                   Pulje 2                                                 Pulje 3

Vidar Wiborg (1 )

Lene Kjørstad (6)

Anny Grande (7)

Bjørn Eriksen (12)

Heidi Råståga (13) (T1)

Rob Hansen (18) (T6)

Egil Olsen (2 )

Tor Ole Richardsen (5)

Ove Solbakken (8)

Svein Andersen (11)

Ove Norman (14) (T2)

Leo Raastad (17) (T5)

Ola Hansen (3 )

Ann K Solbakken (4)

Torbjørn Lilleby (9)

Erik Vatvet (10)

Monika Hansen (15) (T3)

Egil Lundin (16) (T4)
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Hvordan virker rankinglisten.

Det skal være 3 puljer i klasse åpen av 6 spillere
Vi får en strykning Egil Olsen i pulje 2.

Pulje 1                                                   Pulje 2                                                 Pulje 3

Vidar Wiborg (1 )

Lene Kjørstad (6)

Anny Grande (7)

Bjørn Eriksen (12)

Heidi Råståga (13) (T1)

Rob Hansen (18) (T6)

Egil Olsen (2 )

Tor Ole Richardsen (5)

Ove Solbakken (8)

Svein Andersen (11)

Ove Norman (14) (T2)

Leo Raastad (17) (T5)

Ola Hansen (3 )

Ann K Solbakken (4)

Torbjørn Lilleby (9)

Erik Vatvet (10)

Monika Hansen (15) (T3)

Egil Lundin (16) (T4)

Nytt oppsett ved strykning av en spiller.

Vidar Wiborg (1 )

Anny Grande (6)

Ove Solbakken (7)

Heidi Råståga (12) (T1)

Ove Norman (13 ) (T2)

Ola Hansen (2 )

Lene Kjørstad (5)

Torbjør Lilleby (8)

Bjørn Eriksen (11)

Monika Hansen(14) (T3)

Rob Hansen (15) (T6)

Anne K Solbakken (3 )

Tor Ole Richardsen (4)

Erik Vatvet (9)

Svein Andersen (10)

Egil Lundin (15) (T4)

Leo Raastad (16) (T5)
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Forbundet vil registrere og administrere alle dommere som kan benyttes ifm turneringer. 

 Ifm installasjonen installeres en dommer fil fra forbundet med dommere som er registrert til nå. 

Senere vil forbundet distribuere oppdaterte versjoner av denne fil (RS_Dommere.rst) via forbundets 

nettsider.  

Denne lastes ned og kopieres over den gamle. Ved opprettelse av ny turnering må man først hente inn 

oppdatert liste over dommere, via Administrasjon av Dommere.

Les inn Dommerliste

Dette gjøres via Hovedmenyen og Dommere/Administrasjon av Turneringsdommere
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Velg deretter ”Hent forhåndsdefinerte Dommere fra forbundet”.  

Du vil få noen meldinger som svarere Ja/OK på undervegs. 

Etter dette vil du se alle dommerne i vinduet til høyre, dette er de dommerne som kan benyttes i 
turneringen., samt antall kamper som er registrert på den enkelte. 

Dette er 0 inntil resultater blir lagt inn
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Svar Ja på denne melding og nedenstående bilde kommer opp, svarer du Nei avbrytes 

funksjonen.

Det som menes er at alle tidligere registrerte dommere slettes og kun de nye legges inn. 

Dette er normalt siden den nye filen alltid skal inneholde samtlige dommere.
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Nederst til høyre finnes også en funksjon for å se status på dommerfila, dvs.  du kan se dato 

for siste oppdatering.
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Dommere som ikke er registrert i dommer fila kan legges inn manuelt.

Legge til uregistrerte dommere (800-999)



Dommerskjemaer
• 4 eller 6 omganger velges automatisk / kan overstyres

• Farger velges automatisk / kan overstyres



Opsjoner - Dommerskjemaer

Opsjoner: 
Fritekst pr pulje som skrives ut nederst på kampoppsettet 



Resultat innlegging 1

 Velg: Åpne Turnering

 Startbilde for innlegging av 

kampresultater åpnes…

Dersom ingen dommere vises, sjekk at:

 Boccia eller Curling er angitt som Type Spill for aktuell pulje

 Du har lastet dommerlista

 Dommere må registreres for 

hver kamp

 Typespill (Boccia/Curling) 

styrer valg av dommere



Resultat innlegging 2

1. Velg 2 lag

2. Angi poeng /kampresultat

3. Angi Dommer

4. Trykk : Legg inn Kampresultat

Dommer velges ved å :

1. Angi dommernummer + TAB

2. Klikk på dommer i lista over



Resultat innlegging med Tiebreak



Resultat innlegging med Tiebreak

Ved uavgjort avgjøres endelig resultatet med Tiebreak:

1. Marker hvilket lag som vant Tiebreak

2. Klikk på Legg inn Resultat



Resultat innlegging med Tiebreak

Ved Tiebreak:

1. Markeres antall seiere / tap i resultat tabellen

2. Hjemme seier eller borte seier under kampresultater



Vis Resultater på ekstern skjerm

 Opsjon 1:

 Visning av 6 puljer på egen 
skjerm – Resultattabeller

 Opsjon 2: 

 Visning 4 puljer på ekstern 
skjerm – Resultattabeller + 
kampresultater i HD format.

 Opsjon 3:

 Visning 4 puljer på ekstern 
skjerm – Resultattabeller + 
kampresultater i 2 x HD 
format

 Opsjon 4:

 Visning 6 puljer på ekstern 
skjerm – Resultattabeller
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